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O DESAFIO

#1 O QUE É O DESAFIO JOVEM EMPREENDEDOR 
SEBRAE?

É um jogo virtual, de caráter educacional, que simula o 
dia a dia de uma empresa, em que estudantes do 
Ensino Médio - Técnico e Universitários, organizados 
em equipes, vivenciam o universo e as possibilidades 
do mundo empreendedor por meio de uma 
experiência digital de aprendizagem, testando sua 
capacidade de gerenciar negócios, tomar decisões e 
trabalhar em equipe.

#2 COMO FUNCIONA O DESAFIO JOVEM 
EMPREENDEDOR?

O Desafio utiliza um jogo/software de gerenciamento 
que durante a competição avalia as decisões das 
equipes em ambientes que simulam o funcionamento 
do mercado. Essas decisões são comparadas com as 
dos concorrentes, o que resulta em uma pontuação 
para as equipes ao final de cada rodada de decisão. Ao 
final de cada fase, a pontuação acumulada das 
equipes é utilizada para gerar o ranking. Os critérios 
de pontuação encontram-se no manual do 
participante (disponível no início da 1ª Fase) e os de 
classificação neste regulamento do jogo em cada 

fase. 

A competição possui 04 (quatro) fases, 

divididas em 02(duas) etapas, 

uma Estadual (virtual) e outra Nacional 

(presencial).



#3 QUEM PODE PARTICIPAR DO DESAFIO JOVEM 
EMPREENDEDOR?

ÅEstudantes do Ensino Médio (1º, 2º e 3º ano), de 
escolas públicas e particulares, autorizadas pela 
Secretaria de Educação ou MEC, que residam nos 
estados de Minas Gerais e Pernambuco, e que estejam, 
na data da inscrição, com a matrícula ativa, isto é, que 
no 1º  semestre de 2023 estejam matriculados, e 
regularmente frequentando a escola. 

ÅEstudantes matriculados em quaisquer cursos de nível 
Técnico de escolas públicas e particulares, autorizadas 
pela Secretaria de Educação ou MEC, que residam nos 
estados de Minas Gerais e Pernambuco, e que estejam, 
na data da inscrição, com a matrícula ativa, isto é, que 
no 1º semestre de 2023 estejam matriculados, e 
regularmente frequentando a escola. 

ÅEstudantes de cursos de graduação sequenciais e 
formação tecnológica presenciais, semipresenciais e à 
distância, em instituições de Ensino Superior 
credenciadas pelo Ministério da Educação - MEC, que 
residam nos estados de Minas Gerais e Pernambuco, e 
que estejam, na data da inscrição, com a matrícula 
ativa, isto é, que no 1º  semestre de 2023 estejam 
matriculados, e regularmente frequentando-a em 
disciplina (s) desta modalidade.

O DESAFIO

Observações:

ÅEm casos de cursos virtuais, realizados à distância, será 
necessário que os estudantes residam 
obrigatoriamente em uma cidade dos estados de 
Minas Gerais ou Pernambuco, mesmo que a instituição 
seja de outro estado. A condição de curso virtual 
deverá ser comprovada pela Instituição nesses casos, 
sob pena de desclassificação da equipe a qualquer 
momento do Desafio. 

ÅTodos os integrantes da equipe deverão estar 
matriculados em Instituições de Ensino Superior ou do 
Ensino Médio ςTécnico, autorizadas pela Secretaria de 
Educação e/ou MEC, do Estado de Minas Gerais ou 
Pernambuco, considerada esta unidade da federação, 
para todos os fins e efeitos de direito, a unidade de 
origem da equipe. Os participantes de curso à distância 
serão considerados como alunos inscritos da UF de seu 
domicílio, devendo comprovar quando solicitado. 

ÅPara os efeitos deste Regulamento, cursos autorizados 
pela Secretaria de Educação e/ou MEC são aqueles que 
receberam autorização pelo MEC para funcionar. Os 
documentos comprobatórios dessa condição poderão 
ser solicitados pela coordenação da competição a 
qualquer momento. Caso seja verificada alguma 
irregularidade, toda a equipe será automaticamente 
desclassificada.



O DESAFIO
Importante:

ÅA Etapa Nacional (presencial)poderá ocorrer em dias 
úteis, feriados ou final de semana. 

ÅOs estudantes classificados para a etapa presencial 
deverão participar de todas as atividades programadas. 

ÅSe por qualquer motivo não puder participar da etapa 
presencial deverá comunicar imediatamente sua 
ausência à Coordenação do seu Estado de inscrição. 

ÅSe o bilhete de passagem já tiver sido emitido o 
estudante ficará obrigado a ressarcir imediatamente o 
valor ao Sebrae. 

ÅO não-comparecimento, por motivos pessoais ou 
decisão da Coordenação, ausência ou atraso a 
qualquer atividade dessa etapa implicará 
automaticamente na desclassificação do estudante, 
que deverá retornar imediatamente a sua cidade de 
origem. 

ÅCaso o estudante vier a perder ou desistir do voo por 
qualquer motivo, o Sebrae não fornecerá outro bilhete 
de passagem, não arcará com quaisquer custos 
decorrentes de alteração do voo, nem com a emissão 
de novo bilhete. 

ÅO estudante poderá solicitar ao SEBRAE documento 
comprobatório do seu comparecimento à competição 
presencial.

ÅO Sebrae fornecerá deslocamento aéreo e/ou 
transporte local, hospedagem e alimentação para o 
estudante e para professor orientador participante da 
etapa presencial, cujas regras estarão definidas no 
regulamento específica da etapa presencial. 

ÅO SEBRAE não arcará com despesas outras, como por 
exemplo: de frigobar, telefone, internet, lavanderia, 
táxi, ou qualquer despesa pessoal. 

ÅA viagem deverá ser comprovada por meio da 
apresentação do bilhete de passagem no início da 
etapa presencial e 5 dias após o término dessa etapa.


